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1. BEVEZETES

Az informdlis programok fejlesztése a tanuldk szamara dGnmaguk, motivacioik, képességeik mélyebb
megismerését teszi lehetévé, kiemelten kezelve a problémamegoldé gondolkodast, a vallalkozoi és a
kreativ készségek fejlesztését, valamint a lelki és fizikai egészségik fejlesztését.

A Bucsai Il. Rakéczi Ferenc Altalanos Iskola és Alapfokd Miivészeti Iskola az EFOP-3.3.7-17-2017-
00024 projekt keretében a tematikus keretrendszerének kifejlesztése fokuszdba ezeket a kiemelt
terlileteket allitotta, hiszen a problémamegoldé gondolkodas és a kreativ készségek fejlesztése életre
sz6l6 lehetéségeket adhat a tanulék boldogulasahoz.

Az Uj tanuldsszervezési eljarasok, médszerek, valamint segédletek kidolgozasa a
gyakorlatkdzpontusag szellemében torténik. A kidolgozas a tantesttilet tagjainak bevonasaval
valésulhatott meg az élménypedagdgiai képzés keretében. A hatékony munkaban valo részvétel
elengedhetetlen a tobbi kolléga részérdl is akkor, ha a szakmai anyag napi hasznalata a pedagdgiai
munkat hivatott segiteni az intézményben. A sajat tapasztalatok, 6tletek beépllése segiti az
intézményben a kulcskompetenciak fejlesztését is, mely hangsulyosan megjelenik az intézmény
pedagdgiai programjaban.

Az intézmény az ismeretatadas mellett, az alabbi kulcskompetencidk fejlesztésére helyezi a hangsulyt:

Anyanyelvi kommunikdcid

- Idegen nyelvi kommunikdcio

- Matematika kompetencia

- Természettudomdnyos kompetencia

- Digitdlis kompetencia

- Hatékony, éndlld tanulds kompetencia

- Szocidlis és dllampolgdri kompetencia

- Kezdeményezbképesség és vdllalkozdi kompetencia

- Azesztétikai-mlvészeti tudatossdg és kifejez6képesség

Cél tobbek kdzott versenyek, témanapok, témahetek, szakkorok, foglalkozassorozatok, mivészeti
csoportok, rendkivili 6rak, mihelyfoglalkozasok keretében a gyermekek kezdeményezd készségének,
konfliktuskezel6, problémamegoldé képességének fejlesztése, kornyezettudatos gondolkodasuk,
szemléletformalasuk, tarsadalmi felel¢sségvallalasuk erésitése, a csaladi kompetenciaik fejlesztése.

A mUivészetterdpias modszerek alkalmazasa fontos szerepet jatszhat a személyiségfejlesztés
tamogatasaban, az dnismeret, a kreativitas és a kommunikacio fejlesztése és a kozosségfejlesztés
terén.

Az informalis és nem formalis tanuldsi lehetéségek kialakitasa a kiilonb6z6 pedagdgiai modszerek
megismerésével egyértelmuen bdviti az intézmény tantestiletének pedagdgiai eszkoztarat,
hatékonyabba és eredményesebbé teszi nevel6-oktaté munkajukat.




A palyazat lezarasat kdvetden az abban kialakitott Uj tevékenységeket, a tapasztalataikat beépitik
a pedagdgiai programjukba, helyi tanterviikbe, 8sszhangot teremtve az Gj NAT eléirasaival. igy a
megalkotott tarhaz segitségével pedagdgiai gyakorlatuk szinesebbé, szinvonalasabba valik.

Az informalis, non-formdlis tevékenységek f6 célja, hogy a gyermek szdmos olyan dologban
kiprobalhassa magat, amiben korabban nem volt része. Fontos tapasztalat lehet ezéltal mind a
didkok, mind a pedagdgusok szdmara, hogy akar az intézmény falai kdzott is lehet Uj, meghatarozé
élményekre szert tenni.

Fontos az intézmény non-formalis tevékenységeinek, a programoknak, jatékoknak, vetélkedéknek,
tanulasszervezési eljarasoknak a pedagdgiai haszna, amely hozzasegiti a gyermekeket az
ismeretszerzéshez, altalanos és specialis téren; kozosségi élményt nyujt kortars kozdsségben, kulturalt
szabadid6-eltoltést biztosit, kozos élmények megtapasztalasat teszi lehetévé, el6segiti mentalis
egészségének megdrzését.

A jol megszervezett intézményi napok, témanapok, témahetek, illetve azok alaposan atgondolt,
kidolgozott médszertan alapjan torténé megvaldsitasa hozzajarulhat a szolidaritas és az
egyuttmkodés érzésének kialakulasdhoz, s a késébbi egylittmiikddések alapjait hordozhatja
magdaban.

A megvaldsuld non-formalis, informdlis tevékenységek kivalé lehetéségek a gyermekek szamara, hogy
életre sz616 élményeket szerezzenek, kikapcsolddjanak, jatékosan fejlédjenek.

Az élmények muvészi megjelenitése is megvaldsulhat, pl. versek, rajzok, cikkek formajaban.

« Az Uj kapcsolatok kialakitasa noveli a gyermekek tarsas készségeit — fejlédik a
kezdeményezd, az alkalmazkodo és a kommunikacios készséguk is.

« Az Uj dolgok kiprobalasa, uj élmények szerzése egyértelmien hozzajarul a gyermekek
személyiségének szinesedéséhez, hiszen elsésorban a tapasztalataink formalnak minket,
azok altal valunk egyedivé, 6sszetetté.

« A kulonféle tevékenységben elért sikerek novelik az 6nbizalmat, az 6nértékelést. Egy ujfajta
modszertannal miikodé iskolaban megvaldsul6 tevékenység szamtalan lehetéséget kinal
arra, hogy a gyermek ugy érezze, képes volt dnalléan megtenni, [étrehozni valamit, és
blszkén fogja azt hazaérve a szlil6knek elmesélni, megmutatni.

Ezek a tevékenységek képesek arra indirekten, hogy atrendezzék az emberi kapcsolatokat
(pedagodgus-tanulo, tanuld-tanuld, sziilé-pedagdgus, pedagdgus-pedagogus), s ezek Uj dimenzidit
mutassak meg.

Cél, hogy minden didk szamara aktiv részvételre éplilé programokat, élmény-alapu foglalkozasokat
biztositsanak, melyek a testi-lelki harmonia elérését, az egészséges életmoddra nevelést helyezik

a kozéppontba. Emellett kiemelt hangsulyt fektetnek a hagyomany6rzésre, a kozdsségépitésre,

az 6sszetartozas érzésének ndvelésére, a nyitottsagra nevelésre. Fontos szempont a programok
kialakitasdnal a min6ség és a fenntarthatésag garantalasa.




2. JAVASOLT MODSZERTANI ALAPVETESEK A KIALAKITANDO PROGRAMOKHOZ,
TEVEKENYSEGEKHEZ

2.1. A problémamegoldé gondolkodas és a kreativitas fejlesztése

Ez az alkalmazkodasi tényezd iranyitja a személyes és az interperszonalis természetl problémak
hatékony megoldasara valo képességet. A problémamegoldashoz tartozik az a képesség, amellyel
azonositjuk és értelmezziik a problémakat, illetve kigondoljuk és megvalositjuk a potencialisan
hatékony megoldasokat. A problémamegoldas képessége
az élet sok teriiletén hasznalhaté és gyakorlassal
fejleszthetd. E képesség kiemelt fontossdagu a mindennapi
életben, mert része az 6nallé gondolkodas.

A tanulok tevékenységei soran a problémamegoldas
kihivast és motivaciot jelent, dnbizalmat, értelmet, célt ad a
tanuldsnak.

Egy vagy tobb fokozatbdl all, ami magaba foglalja a
kovetkez6 folyamatok elvégzésére valé képességet:

1. dbra Problémamegoldd gondolkodds

- felfogni a problémat, és

- magabiztosan, illetve motivaltan megprobalni
hatékonyan megkulizdeni vele;

- olyan vildgosan megfogalmazni és szavakba 6nteni a problémat, amennyire csak
lehetséges, amennyire szlikséges.

Hogyan fejleszthet6 a problémamegoldasi készség?
Kezdésként néhany egyszer( kérdés feltevésével: O
+ Megfeleléen hataroztuk-e meg a problémat? .
. , ) . , o ‘e *o
« Minden szempontot, tényt figyelembe vettiink-e a sikeres megoldas n:
érdekében? q " ?

+ Milyen megoldasi lehetéségeket [atunk? (Brainstorming)
2. dbra Brainstorming

A problémamegoldashoz képesnek kell lenni arra, hogy egyszerre jussanak
érvényre masok és dnmagunk érdekei, anélkiil, hogy kompromisszumot kdtnénk egy gyorsabb
megoldas reményében.

A gyakorlatok soran alkalmazzuk a gy6ztes-gydztes stratégia szempontjait, valamint a konstruktiv
kezdeményezés technikajat. Utdbbi ahhoz sziikséges, hogy a két fél kommunikacidja a
problémamegoldas iranyaba terelédjon.

Mint azt a mddszertani keretrendszerben kifejtettiik, a pedagégus fontos feladata, hogy torekedjen
a gondolkodasi képességek, elsésorban a rendszerezés, a valds vagy szimulalt kisérleteken alapul6
tapasztalas és kombinacio, a kovetkeztetés és a problémamegoldas fejlesztésére. Olyan tudast kell
kialakitania, amelyet Uj helyzetekben is lehet alkalmazni. A kreativ gondolkodas fejlesztése soran,
ezzel parhuzamosan érdemes nagy hangsulyt helyezni a tanuldi dontéshozatalra, az alternativak
végiggondolasara, a variaciok sokoldalu alkalmazasara, a kockazatvallalas, az értékelés, az érvelés és
a legjobb lehet6ségek kivalasztasanak terileteire. Fontos feladat a kritikai gondolkodas kialakitasa,

megerdsitése.




Az eredményes problémamegoldashoz a kdvetkez6 folyamatoknak kell a tevékenységben
megjelenniiik:

a probléma megértése (az informaciok megfeleltetése),

feltételezés, megoldasi javaslat a probléma megoldasaval kapcsolatban

a probléma megjelenitése(tablazatos,grafikus eszkozokkel, sziimbdlumokkal),
a megoldas,

a megoldas vizsgalata, ellenbrzése

a megoldas kozvetitése.

A legtobb problémamegoldé gyakorlatot ugy tervezik, hogy a résztvevéket vagy a kisebb csoportokat
olyan helyzetbe hozzak, amelyben a megoldas varhaté. A legtobb problémamegoldé gyakorlat
tekintetbe veszi a csoporton belili kdlcsonds egylttmikodést is. A kdlcsonds egyuttmikodés az,
amikor a csoport dsszteljesitménye nagyobb, mint az egyének kilon-kulon teljesitménye. Ezt a
teljesitményt egymas segitésével lehet elérni.

Minden problémamegoldé feladatot teljességgel vissza kell kérdezni azért, hogy mindenki
meghallgathassa a tobbi résztvevd oOtleteit, gondolatait, javaslatait.




2.2. A jaték és az élmény mint a pedagdgiai fejlesztés eszkoze

A projekt keretében mindennapossa, természetes eszk6zzé kell tenni az iskoldban a jaték- és
élménypedagogiat, a lehetd legtdbb szituacidban, tandran és tanitasi idén kivil is, a tobbi oktatasi
modszerrel 6tvozve. Minden gyermeket motivaltta tesz a jatékos tanulas lehetésége. Hiszen az
életkoruknak megfelelé minta, melyben edzédnek és fejlédnek, az a jaték. Lehetéséget kell teremteni
arra, hogy az iskoldban a gyerekek minél tobbféle jatékkal ismerkedjenek meg. A begyakorolt jatékok
alkalmazasa mind az iskolaban, mind az intézményen kivul élménnyé teszi a tanulast.

A jaték oktatasi szempontbol szamtalan lehet6séget nyuijt:

- jol érezziik magunkat;

- testi, szellemi erénket fejleszti;

- befolyasolja érzelmeinket;

- élménydus, Uj tapasztalatokat szerziink altala;

- magabiztossa tesz;

- kitartasra, egytttmukodésre, felel6sségre, kommunikaciéra tanit.
Ha a kivalasztott témat a megfeleld jatékokkal 6tvozziik, akkor a tervezett és iranyitott feladatok
lehet&séget adnak arra, hogy a tanulas élmény legyen minden résztvevd szamara.

Ha egy témat feladvanyként vagy nyomozasként vezetiink be, esetleg kincskeresésrél is sz6 esik
benne, a gyerekek azonnal érdeklédéek, motivaltak lesznek. A titok a jatékban, a jatékossagban rejlik.

Minden helyzetet megkonnyit a jatékos megkdzelités:

a kezdeti feszultséget oldd, bemelegité vagy ismerkedési jatékoktol

a csapatépitd,

- versengo,

- egyuttmakodési,

- problémamegoldd,

- kommunikacios jatékokig,

ami persze nem a feladat vagy a téma kisebbitését, kevésbé fontossagat jelenti, hanem a jatékokon
keresztuli tanuldst, a tanult ismeretek gyakorlasat jelenti.




3. JAVASOLT MODSZEREK ES GYAKORLATOK A VALASZTOTT FEJLESZTESI TERULETHEZ

3.1. A nem formalis készségfejlesztés kereteivel valé ismerkedés

Az elsé kozosségi alkalom taldan legnagyobb fejlesztési feladata, hogy a gyermek tdborozassal
kapcsolatos attitidjét pozitiv irdnyba hangoljuk. Erzelmi biztonsagot adjunk, a tevékenységek 6romot
és élményt okozé tartalmai felkeltsék a “legkdzelebbi taldlkozas” utani vagyat.

Az élvezetes és a gyermekek életkordhoz ill6 programok az élményszeri tanulas,
kompetenciafejlesztés és a kozosségépités lehetdségeit biztositjak. Kiemelt fejlesztési terlilet ezen
belll az alapvet6 viselkedési szabalyok és viselkedésmoddok ismerete, alkalmazasa, valamint a tanulds
pozitiv, 6rom-tevékenységként valé megélése.

Az évfolyam programijait Ugy épitsiik fel, hogy a gyermekek szamara az értékeket a leheté legtobb
élménnyel tudjuk atadni. Az élménynek ugyanis megvan az a pedagdgiai szerepe, hogy rogzit, vagyis
az az ismeret vagy képesség, amit az élmény ,lepecsétel’, az hosszu tavon is el6hivhatd, ill. jo kedvvel
alkalmazhato.

A programsablon olyan programnyitéval kezd, melynek a behivas és érzelmi alapozas, biztonsagérzet
megteremtése a célja. Az interakcios jatékok a tarsas kapcsolatok fejlesztését, a kozosségépitést
szolgaljak, mely nemcsak a didk-didak, hanem a didk-pedagdgus kapcsolatra is hatassal van.

A folytatasban olyan tevékenységeket végziink, melyek a program szakmai célkit(izéseit és
keretmeséjét inditjak.

Ezt kdveti egy-egy programsavban egy kézmiuives nap, ahol a keretmesével karoltve, az életkornak
megfelel — ahol lehetdség van fidknak, lanyoknak kiilénb6zé modon - alkotd tevékenységet
végzunk. Ezzel az alkotas 6romét és értékét is igyekszuink interiorizalni.

A kdvetkez6 napban - a valtozatossag lehetdségeit kihasznalva - kimegylink az intézménybdl,
Jépésrél-lépésre” folfedezvén a kdrnyezetiinket, ahol a felfedezés izgalma és 6rome — a keretmesété|
fliggden — egyéb jatékos feladatokat is nyujt. Ezzel Uj ismeretaddsra, képességfejlesztésre és
fokozottabb k6zosségépitési lehetéségek kihasznélasara van modunk.

A programsav tovabbi része a mozgast részesiti eldnyben, melynek kivitelezése népi gyermekjatékon
és akadalyversenyen keresztil keriil megvalositasra.

Az utolsé nap zarasaként az tinneplésre fokuszalunk. Ez kettds feladatot jelent. Egyrészt rogziteni
prébaljuk a gyermekekben azt, hogy,minden lGinneplés 6rome és értéke 6sszefliggésben van azzal,
hogy arra mennyit készilunk” Maga az tinneplés savjaban pedig orilink mindannak, amiben résziink
lehetett, és meglinnepeljik a csoport kdzos, valamint a sajat egyéni eredményeinket. Ezzel erdsitvén
Onbecsuléstinket és a tars iranti megbecsulést.

o/\0

3.dbra Azlinneplés 6réme




HETITERVEZET 1.

SZERDA CSUTORTOK  |PENTEK

Programnyitas;

Jégtord . .
jatékok, Kreativ Kll’andl,,l|aS Edzésben Unneplésre
. , , a csodak . e
szabalyok, tevékenység v vagyunk készulunk

erdejébe
keretek

tisztazasa

Kreativ
A jatéktér tevékenység
kitoltése csodas lények
megjelenése

Kirandulas
a csodak A prébatétel A lakoma
erdejébe

3.2. A taborozas: miért jo, és hogyan tanulunk beldle?

A tdborozas altalaban heti valtasokkal torténik. Lehetnek

altalanos, élménytaborok, tematikus és napkozi jellegl
taborok. Célja, hogy a gyerekek megismerkedhessenek

( ¢
a programokon val6 aktiv részvétel élményével. Az ey
ugynevezett ottalvés taborok elénye, hogy kimozdulhatnak
a megszokott kornyezetiikbdl, és olyan kihivasokkal
talalkoznak, amelyek a mindennapi életiikben nem « N

jellemzéek. Ezeken a kihivasokon keresztul uj tudasra
tesznek szert 6nmagukkal és tarsaikkal kapcsolatosan.

A program felépitésénél torekedtiink arra, hogy elsésorban
a biztonsag érzését erbsitse, mar a program elején 4. dbra Tdborozds
otthonosan mozogjanak a taborozas keretei kozott a résztvevok. Ezt sok

jatékkal, kevés, de egyértelm kerettel, szaballyal lehet elérni.

Azokat a készségeket fejlesztjiik és gyakoroltatjuk, amelyek a hét tobbi részében elengedhetetlenek -
a szabalykovetést, a figyelem fékuszalasat, a kreativitast.
0000

Az egyéntdl a kozosség, a csoport felé haladunk, egyéni kihivasok

mentén a gyerekek megtapasztalhatjak bizonyos képességeiket

és hataraikat, majd ezeket kamatoztathatjak csoportos L
szinten. Mivel a kompetitiv jatékok, feladatok ismer6ésebbek /

a gyerekeknek, illetve az ebben rejlé motivaciok, ezért
elékerilhetnek verseny szeri helyzetek is. 5. dbra Egyént6l a k6zosség felé haladds

A program ivének vége felé, a negyedik napon mar a teljes
csoport egyuttmuidkodésén van a hangsuly, azon, hogy az egyén hogyan tud hatékony tagja lenni a
kozosségnek.

Az utolsé nap fékusza a zaras, a tapasztalatok, tanulsagok és élmények tudatositasa.




HETI TERVEZET 2.

SZERDA CSUTORTOK  |PENTEK

Kreativ Egyediil is Nem vagyunk

tevékenység helyt &llok ellenségek Jaték a csenddel

Programnyitas

A hangulat
megalapozasa,
keretmese,
csapatalakitas

Figyelem - A csapatok Programzaras -

odafigyelés csap Kincskeresés Plakatkészités,
. ) kiizdelme o

fejlesztése visszajelzések.

3.3. Készségfejlesztés tapasztalatok és kisérletek altal

A program egyik célja — azok szdmara, akik mar tudnak bentlakdsos
programon részt venni —, hogy megtapasztaljak milyen 5 napot tavol
lenni a sz(il6ktdl, kortars kozegben lenni éjjel és nappal. A hét sordn a
feladatok célja a szérakoztatason tul a szocidlis készségeik fejlesztése,

az egylttmUkodés magasabb szintre emelése. A természettel vald
ismerkedés és az érzékszerveinkkel valoé tapasztalas is fontos eleme lehet
a programnak. A természet szeretete, tisztelete és megismerése fontos
célkitlizése a programnak, természetesen a gyerekek érettségének 6. dbra Kincses térkép
megfelel§ szinten.

Nélkulozhetetlen a biztonsagos légkor megteremtése. A helyszin megismerése, a biztonsagot jelentd,
kiszamithato keretek atadasa ennek az eszkoze.

A koz0s jatékbol vezet at a természetnek a megismerésére, majd a természeti jelenségek vizsgdlataba,
érdekes, izgalmas kisérleteken keresztuil.

A tevékenykedtetést, egyuttmikodést gyakorolhatjak a
fejleszté folyamatok segitségével.

A program elengedhetetlen részét képezi a visszatekintés

a tanultakra, és a tanulsagok alkalmazasa a hétkoznapi, a
programon tuli életre, annak érdekében, hogy a lehetd legtobb
készség rogziljon a tanuldkban.

7. dbra A biztonsdgos légkér megteremtése




HETI TERVEZET 3.

SZERDA

CSUTORTOK

PENTEK

Erkezés.
Biztonsagérzet
kialakitasa, helyszin
megismerése.

Jaték kozosen.
Az els6 délutan
folytatasaként
a j6 hangulat,
jO energiaszint
megteremtése
a cél.

Nyomok, jelek
korulottink.
Ismerkedés a
korulottink
lévd
élélényekkel,
YCINEILCELR

Erzékek iskoldja
Szaglas, hallas,
tapintas utjan
hogyan tajékozé-
dunk?

Egyutt-
mukodunk,
egyutt
jatszunk.
Egyuttm(ko-
dés
megalapoza-
sa, szocialis
készség-
fejlesztés.

Programnyitas,
jégtorok.
Szabdalyismerte-
tés, a felszabadult
hangulat,

biztonsagos légkor
megalapozasa.

igy valok
természet-
buvarra. Az
érdekl6dés
felkeltése a
természet
irant. Tanulas
tapasztalas
atjan.

Természetes
kézmuves
Madaretet6
készitése

Kincskeresés
Kirandulas a
kozelben.

Programzaras
Merre jartunk
a héten?
Elmények
atbeszélése.

Ma nem otthon
alszunk Mindenki
nyugodtan tudjon
aludni.

Gsillagos €j.
Ismerkedés a
csillagképek-
kel, relaxalas a
természetben.

8. dbra Szliz és Vizonté csillagkép

Tabortlz.

Tabortlz,
sutogetés

Bucsuest

9. dbra Nyomok




3.4. Erzékenyité program az élménypedagdgia eszkoézeivel

Ve

megismerkednek és élményeket szereznek olyan emberekkel, akik a tarsadalmunkban hatranyos
helyzet(inek szamitanak. A taldlkozasoknak (és az u.n. érzékenyitésnek) a célja, hogy megértsék
embertarsaik helyzetét, meglassak benniik azokat az értékeket, amik ott vannak minden emberben, és
ne itélkezzenek masok felett.

A csaladi életben kulcsfontossagu, hogy a leendd hazastarsuk vagy éppen gyermekiik helyzetébe bele
tudjak majd magukat képzelni: alakuljon ki benniik egy igény a mélyebb elfogadasra.

Az informalis és non-formdlis tanulas alapveté célja, hogy a mai, sokszor széttoredezett csalddokban
él6 gyerekek szamara azt kdzvetitse, mutassa meg és tegye atélhetévé, hogy csaladban élni jo. Ezen
belil a nyolcadikosok tapasztaljak meg, hogy az elditéletek helyett megéri inkabb a kapcsolodas
lehetéségeit keresni, hogy mélyebb elfogadas alakuljon ki bennik.

A program célja, hogy a didkok kozelebbrél megismerkedjenek és éiményeket szerezzenek olyan
emberekkel, akik a tarsadalmunkban hatranyos helyzetlinek szamitanak.

A hatranyos helyzetliek egyik része testi fogyatékossaggal él egyiitt, és ez képezi szamdra a nehezebb
beilleszkedést a tarsadalomba, mig a masik része a nehéz sorsu embereket fedi le, akik a tarsadalom
peremén élnek: az arvak, a bortonviselt emberek, az utcalanyok vagy éppen a hajléktalanok életét
sajnos konnyebb tavolrél szemlélni és megitélni, mint megerdltetni magunkat és felfedezni, hogy
pontosan ugyanolyan emberek, mint mi vagyunk, csak mas élethelyzetbe kerultek.

Sok személyes talalkozas, élmény segitségével kivanjuk megmutatni a hatranyos helyzetiek életét,
gondolkodasat. A taldlkozasoknak (és az U.n. érzékenyitésnek) a célja, hogy megértsék embertarsaik
helyzetét, meglassak bennik azokat az értékeket, amelyek ott vannak minden emberben, és ne
itélkezzenek masok felett.

Az élménypedagdgia modszerével a tudas atadasa legtobbszor nem direkt médon torténik, hanem
a cél az adott témaba ill6 torténet, kisfilm, helyzetgyakorlat, szituacids jaték stb. kapcsan kialakuld
beszélgetés, vita soran a tanuldok maguk ismerjék fel az értékes gondolatokat, igazsagtartalmakat.
Alakuljon ki benniik a vagy és a készség a sajat véleménylik megfogalmazasara, amiért egymast
meggydzve sikra szallnak. A foglalkozds moédszertanilag arra készteti a résztvevéket, hogy
reflektaljanak a sajat életilikre, csaladi helyzetukre, illetve érté mdédon tekintsenek ra, és a késébbiek
soran képesek legyenek képesek azt tudatosan formalni, alakitani.

A médszer nem mindsitéssel, hanem pozitiv megerdsitéssel dolgozik. (Nincsenek jo és rossz valaszok!)
Ennek hatasara nagyban novekszik a gyerekek onkifejezése, én-ereje, dnreflexids képessége.

A kiscsoportos foglalkozasoknak kdszonhetéen érzelmi biztonsag alakul ki a gyerekekben, a
helyzetgyakorlatok fejlesztik a csapatmunka, egytttmikodés, egymasra
figyelés készségét. Az alkalmazott élménypedagdgia mozgasba

lenditi a kivancsisagot, jatékkedvet, kreativitast, fejleszti az dnismereti,
Onszabalyozasi, onmotivacids, empatias és a kapcsolatteremtési
képességeket.

Az élménypedagdgia révén a gyerekek sok kdzos kalandban, kihivason
vesznek részt, ami rengeteg k6z6sségi élményt ad, erdsiti a csoporthoz
tartozas érzését és az onértékelést.

10. dbra “Beemelés” a kbzésségbe




HETI TERVEZET 4.

Berantas,

ismerkedés

Csapatépités

kooperativ

jatékkal,

Egyuttlét értelmi
fogyatékos
emberekkel

Torpeddjaték majd

SZERDA

Helyi id6sek
otthondanak
a meglatoga-
tasa

Strandolas -

CSUTORTOK

Szajjal festés,
labbal festés &
beszélgetés az
autizmusrol

El6késziilet

PENTEK

Akadaly-verseny
- azonosulds
hatranyos
helyzet(ekkel

Eredmény-
hirdetés,

a tematikus
tabortlzre &
uléroplabda

visszajelzések
kozbsségi és
személyes szinten

csorg6blabdazas
latassérultekkel

onfeledtség
megélése

melyben a
fogyatékossag-
gal élékkel is
azonosulnak

Tematikus
tabortlz, ahol
a "gonosz"
szerepl6k
helyébe
képzeljuk
magunkat

P
R

12. dbra Tabortliz

Batorsagproba
- ratekintés
félelmeinkre és
érzékenytilés

a paranoiasok
iranyaba

* g
2

11. dbra Strand

Filmnézés -

Zarobuli
Nevem Sam

Tabortliz

3.5. Erték, értékrend - Miért van sziikségiink értékrendre?

A program célja, hogy a didkok tudatosabban tekintsenek arra az értékrendre, ami alapjan a dontéseik
nagy részét (sokszor nem tudatosan) meghozzak. A program alatt sok értékkel fognak talalkozni,
amelyekre ratekinthetnek mint szdmukra fontos vagy kevésbé fontos értékre.

Cél, hogy a mai, sokszor széttoredezett csaladokban é16 gyerekek szamara azt kozvetitse, mutassa
meg és tegye atélhetévé, hogy csaladban élni jo. Ezen bellil a nyolcadikosok tapasztaljak meg, hogy a
tudatosan kialakitott értékrend nagyban szolgalja a napi szintl dontéseik konnyebb meghozatalat.

A letisztult és tudatos értékrend mint kovetendé érték jelenik meg a hét folyaman, amelynek néhany
alapkérdésére mar a program alatt kereshetik a valaszaikat a gyerekek. A program alatt sok értékkel
fognak talalkozni, amelyekre ratekinthetnek, mint szamukra fontos vagy kevésbé fontos értékre. Kiilon
hangsuly kerul az idével val6 banasra (az idémenedzsmentre), hogy a rendelkezésiinkre all6 idét olyan
értékekre szanjuk, amelyek valéban fontosak szamunkra.

Tulajdonképpen a csaladi életre val6 nevelést segiti a program, mely modszertanilag az
élménypedagdgiadval dolgozik. A foglalkozds moédszertanilag arra készteti a résztvevéket, hogy




reflektaljanak a sajat életlikre, csaladi helyzetukre, illetve érté mdédon tekintsenek ra, és a késébbiek
soran képesek legyenek azt tudatosan formalni, alakitani. A modszer nem mindsitéssel, hanem
pozitiv meger6sitéssel dolgozik. Ennek hatasara nagyban novekszik a gyerekek onkifejezése, én-ereje,
onreflexids képessége. A kiscsoportos foglalkozasoknak kdszonhetéen érzelmi biztonsag alakul ki

a gyerekekben, a helyzetgyakorlatok fejlesztik a csapatmunka, egyuttmikodés, egymasra figyelés
készségét. Az élménypedagdgia mozgasba lenditi a kivancsisagot, jatékkedvet, kreativitast, fejleszti
kapcsolatteremtési képességeiket.

HETI TERVEZET 5.

Berantas,

ismerkedés

Csapat-épités
kooperativ

jatékkal &

iddsajt készités

Tabortlz

Ertékborze &
dontés emberi
életek felett
(kooperativ
szimulaci-06s
jaték)

Ertékgyjté
varméta &
buborékfoci

Batorsdg-préba
- a batorsag
helye az érték-
rendben

$TA

(g )

13. dbra Erdei kirdndulds

SZERDA

Kirdndulas
erdében

& egyéni,
csendes id6-
gazdalkodas
tréning

Strandolas

- a pihenés
helye az
értékrendben

Filmnézés -
AVATAR

CSUTORTOK

Gyertyaontés

a jovobeli

énem tervezett
értékeinek szin-
osszeallitasaban

El6késziilet

a tematikus
tabortlzre &
rekeszmaszas

Tematikus
tabort(z, ahol

a népmesék
szerepl6i minden
helyzetben az
értéket keresik
egymasban

PENTEK

Akadalyverseny -
az élet néhany 6
értékével

Eredmény-hirdetés,
visszajelzések
kozosségi és
személyes szinten

Zardbuli

14. dbra Buborékfoci




3.6. Problémamegoldo jatékok

FELSOROLAS-MEMORIA

A feladat/ médszer célja: A Felsorolads-memoria jaték egy
Uj téma bevezetésére, meglévé ismeretek frissitésére a
legalkalmasabb. Kisebb csoportokban ajanlott a jaték

A feladat / moédszer leirdsa: A résztvevék korben
helyezkednek el. A jatékvezeté megad egy témat (példaul

novények, allatok, gylimolcsok, madarak, természeti
jelenségek). Az egyik résztvevé mond egy témaba ill6 sz6t
(pl. alma), majd a mellette helyet foglalé elismétli az imént hallottat és

hozzateszi a sajatjat (pl. alma, korte). A harmadik résztvevd elismétli az el6z6 kettét és hozzatesz még
egyet (pl. alma, korte, szilva). Ez igy halad tovabb, amig kdrbe nem ér a jaték, vagy amig a résztvevok
memoridja engedi.

15. dbra Felsorolds-memoria

Idé: 10-30 perc

Létszdm: 10-15 6

Eszk6zok: Nincs.

Helyszin: Osztalyterem, de a szabadban barhol is megvaldsithaté

Javaslatok: Kisebb csoportokban ajanlott a jaték

Megbeszélés - értékelés: A jaték végén beszéljiik meg a kialakult eredményt.

Kompetencidk: anyanyelvi kommunikacio; - logikai gondolkodas; - helyzetfelismerd képesség;
- problémamegoldé képesség; - kozos gondolkodas; - koncentracios készségek; - megfigyel
készségek ; - el6adoi készségek.




LABDAS ISMERKEDES

A feladat/ médszer célja: A Labdds ismerkedés nevdi jaték a
csoporttagok megismerését segiti. Ha a kialakitott csoportban
olyan gyerekek vannak, akik nem ismerik egymdst, rovid id6
alatt begyakorolhatjdk egymds nevét. Ez a jaték felnSttekkel

is jol jatszhatd. Egy-egy uj osztdlykézdsség megismerésének
kezdé jatéka lehet.

S
A feladat / médszer leirdsa: A csoport kérben dll. A

csoportvezeté mondja a sajdt nevét, majd eldobja a labddt 16. dbra Labdds ismerkedés
valakinek. Aki elkapta, mondja a sajdt nevét, majd tovdbbdobja a labdat.

(Gombolyaggal is jatszhatd) Ha ez mdr jol megy, akkor mindenki annak a nevét mondja, akinek dobja a
labdadt.

Idé: 15-20 perc.
Létszam: 20-30 f6
Eszkézok: labda, gombolyag,

Helyszin : Osztélyterem vagy udvar

17. dbra Gombolyag és labda

Javaslatok: Fontos, hogy mindenki részese legyen a jatéknak. Nagyon
lényeges, hogy mindenkire keruljon sor.

Megbeszélés - értékelés: Beszéljuk meg, hogyan kdnnyitette a jaték a tarsunk megismerését.

Kompetencidk: anyanyelvi kommunikacio; - kezdeményez6 és vallalkozdkészségek; egyuttmikodés; -
asszertivitas; - el6adoi készségek; - koncentracios készségek; - aktiv hallgatas.




FORGO SZEL FUJ ARRA...

A feladat/ médszer célja: A Forgd szél fuj arra... jaték az
ismerkedést kdvetd idészak kedvelt jatéka. A keretmesét
mindig az adott csoport feladatmegolddsdhoz kothetd
témahoz kapcsolhatjuk. Az allitdsokat érdemes el6re
végiggondolni, hogy a csoportra relevansak legyenek.
llletve ez egy remek alkalom arra is, hogy tovabbi
informacidhoz jussunk a csoportrol.

\~k

18. dbra Forgdszél
A feladat / médszer leirdsa: A jatékosok korben Ulnek, egyvalaki kozépen

all, 6 lesz a magus. Amikor a magus azt mondja: “Forré szél fuj arra, aki., akkor minden utazoé, azaz
jatékos lesodrodik a tevéjérdl (székérdl), akire igaz az allitas, majd sietve megprébal egy masik tevén
(széken) helyet talalni sajat maganak - mik6zben a meguresedett székeken a magus is megprobal
helyet foglalni maganak. Aki nem taldl maganak tevét, az lesz a kovetkezé korben a magus.

Nem feltétlen sziikséges hozza keretmese, de alkothatunk hozza valamit szabadon. PI: A sivatagon
atkelve nagyon nehéz a tevekaravan dolga, mert egy kétségbeesett magus kiilonb6z6 varazsigéket
mormolva hatalmas, forré széllokéseket idézve probalja megkavarni az utazékat, hogy sajat maganak
helyet szoritson a karavanban, és 6 maga is kijusson a sivatagbal.

Lehetséges “varazsigék’, azaz allitasok, amelyek elésegitik a csoporttagok ismerkedését:

Forrd szél fuj arra,
«  akinek sz6ke a haja.

- akinek van kutydja. ° °
- akiszereti a cicdkat. ° 'l\ S
akinek tériszonya van. 'l\ /% "\
Idé: 20-30 perc 'i\ PY 2
"

Létszam: 20-30 f6 19. dbra Kézépen dll a mdgus

Eszkédzok: Jatékosok szamanal eggyel kevesebb szék, kdrben elrendezve
Helyszin: Osztalyterem.

Javaslatok: Biztonsagi szabalyok: ugy uljink, hogy a jatékosok szaladgalasat ne zavarja meg semmilyen
veszélyes targy.

Megbeszélés — értékelés: Beszéljiik meg milyen informacidkat tudtunk meg a csoport tagjairdél.

Kompetencidk: anyanyelvi kommunikacio - egytttmkodés; - asszertivitas; - gyors problémamegoldé
képesség; - kreativitas; - koncentracids készségek; - - logikai gondolkodas; - asszociacids képesség




GYORSLABDA

A feladat/ médszer célja:

A Gyorslabda jaték a problémamegoldé gondolkodas

fejlesztéséhez hasznalhato jaték. ‘\‘

A labdanak a meghatarozott sorrendben kell
végighaladnia a csoporton!

Ha a labda a foldre esik, akkor visszakerul a kor elejére,
azonban az id6ét mérjiik tovabb!

o ‘ . 20. dbra Gyorslabd
Eléfordul, hogy a csoporttagok alternativ megoldésokhoz folyamodnak < ™7

- pl. Atrendezik a kért, sorba rendezik magukat. Ez egy “out of the

box” megoldas - amennyiben a jaték célja, hogy a csoport problémamegoldasi kulturajaba behozzuk
ezeket az alternativ megoldasokat, ugy, hogy ezt ne akadalyozzuk meg, s6t batoritsuk a kreativ
megoldasokat.

A feladat / mddszer leirdsa:

A csoport korbedll, majd a csoportvezetéd mondja az egyik csoporttag nevét, és odadobja a labdat.

A csoporttagnak egy Ujabb csoporttag nevét kell mondania, és dobni a labdat, azonban senki nem
dobhatja a szomszédjanak. A labda igy megy tovabb, amig az 6sszes csoporttag sorra nem keruil. Ekkor
a csoportvezetd megkéri 6ket, hogy jegyezzék meg, hogy kinek dobték a labdat (mindenkinek azt az
egy személyt kell megjegyeznie, akinek 6 dobta a labdat).

A feladat az, hogy a csoport a lehet6 legrévidebb idé alatt juttassa korbe a labdat. A csoportvezetd
abban a pillanatban kezdi el mérni az idét, amikor 6 eldobta a labdat, és akkor allitja le, ha a labda
bejart egy teljes kort és visszatért hozza. Azonban ha a labda leesik a foldre, akkor visszakerdl

a csoportvezet6hoz - azaz a kor elejére - az id6 viszont ketyeg tovabb. Ha a csoportnak egy-két
probalkozas utan sem sikeril “rekordot dontenie’, azaz az eredeti id6t megdontenie, akkor érdemes
megallitani a folyamatot, és tervezési, gondolkodasi id6t adni a csoportnak.

Variacio: Jatszhatjuk azzal a szaballyal, kiegészitéssel, hogy a csoporttagok nem szélalhatnak meg
kdzben.

Jatszhatjuk egyszerre tobb labdaval is.
1dé: 10-30 perc
Létszdm: 30-40 f6

Eszkdzdk: labdak vagy pluss allatok

Helyszin: osztalyterem, udvar

21. dbra Pliss dllatok vagy labddk

Javaslatok: Fontos, hogy mindenki részese
legyen a jatéknak. Nagyon lényeges, hogy mindenkire kerljon sor.

Megbeszélés - értékelés: Milyen problémak akadalyoztak a megoldast? Milyen megoldasokat talaltunk?
Ezek azok a kérdések, amelyeket minden csoportnal érdemes feltenni.

Kompetencidk: anyanyelvi kommunikacio; - kezdeményezé és vallalkozokészségek; - egytittmikodés;

- asszertivitas; - gyors problémamegoldé képesség; - kreativitas; - k6zos gondolkodas; - koncentracids
készségek; - véleménynyilvanitasi készségek; - logikai gondolkodas; - asszociacios képesség; - kritikai

szemléletmaod.



SZOLANC

A feladat/ médszer célja:

A Szolanc jaték az anyanyelvi kompetencia fejlesztés
hatékony eszkoze lehet. A szélancjatékoknak sok valtozata
van. Mindegyik lIényege az, hogy mindenkinek egy szot kell
mondania vagy irnia bizonyos szabaly szerint.

Kz,

T — ame

A feladat / mddszer leirdsa:
L, B B 22. dbra Szdldnc
A jatéknak szamtalan véltozata van:

a) Kivalasztunk egy hangot vagy bettit, majd olyan szavakat kell gydjteni, amelyek ezzel kezd6dnek.
Lehet szlkiteni a kort, példaul csak féneveket, él6lényeket, gylimdlcsdket, hires embereket, féldrajzi
neveket stb. mondani.

b) A kivalasztott hanggal vagy betlivel végz8d6 szavakat gydjtettink.
¢) Amilyen bettivel vagy hanggal végzddik a sz6, a kdvetkezd ugyanolyannal kezd6djon.
d) Olyan szavakat gydjtetiink, amelyekben kétszer fordul el6 az adott hang vagy betd.

e) Erdekes hangkapcsolatokat vagy betiikapcsolatokat tartalmazo szavakat gydjtetiink, példaul a sz6
kdzepén legyen rf hang- vagy betlkapcsolat: karfiol, férfi, morfium stb.

Jatszhatjuk a jatékot hangok vagy bet(ik helyett szétagokkal is. A te szavad azzal a sz6taggal
kezd6djon, amellyel az enyém végzdédik: kdlyha — hajé — jésag. (Ez a valtozat fejleszti a szotagolds
képességét és a helyesirasi készséget is.)

Idé: 10-30 perc

Létszdm: 10-40 6.

Eszkozok: székek

Helyszin : osztalyterem, udvar, utazaskor vonat, autébusz
Javaslatok: -

Megbeszélés - értékelés: Hogy érezted magad a jatékban?- Mit tanultal? — Hallottal-e olyan szoét,
kifejezést amit eddig nem ismertél? Ezek azok a kérdések, amelyeket minden csoportnal érdemes
feltenni.

Szémagyarazatok.

Kompetencidk: anyanyelvi kommunikacio; - egytttmikodés; - asszertivitas; - gyors problémamegoldé
képesség; - kreativitas; - koncentracids készségek; - véleménynyilvanitasi készségek; - logikai
gondolkodas; - asszociacios képesség; - kritikai szemléletmad.




ROSSZUL ERTELMEZETT UZENETEK
A feladat/ médszer célja:

A rosszul értelmezett lGizenetek jatékkal kommunikaciot
és az anyanyelvi kompetenciat fejleszthetjiik. Felhivhatjuk
a figyelmet a verbalis és non-verbalis kommunikacio
fontossagara.

A feladat / médszer leirdsa:

Alakitsunk 6t-hat fés kiscsoportokat. A tagok egytdl 6tig,

illetve hatig kapjanak sorszamot, ez a szereplés sorrendjét jelzi. Az
egyes szamu gyermek kigondol egy hétkdznapi tevékenységet,
és elmutogatja (pl. megvajazza a kenyeret). A kettes szamu igyekszik megérteni, és anélkul, hogy
elarulnd, amire gondolt, mutogatassal folytatja a cselekvést (pl. lekvart ken a vajas kenyerekre, és
szendvicset készit). A harmas szamu tovabb mutogat (pl. korbeadhatja a szendvicseket), és ugyanezt
teszik a kovetkezObk is. (Az adott példat folytatva a négyes szamu megeszi a szendvicseket, az

0tos pedig elmosogatja a tanyérokat.) Fontos szabaly, hogy a gyakorlat kézben senki sem szélhat

a masikhoz, és nonverbalis eszk6zokkel sem arulhatja el egyetértését vagy egyet nem értését.

Ha minden csoport befejezte a feladatot, meg kell beszélni, hogy mi volt az elsé szamu jatékos
mondanddja, és mennyiben kapcsoldédtak vagy nem kapcsolddtak ehhez a tobbiek.

23. dbra Rosszul értelmezett lizenet

Valtozat: Egy erre vallalkozo gyermek a teljes csoport el6tt mutogatja el a kezd6 tevékenységet. A
csoportbdl barki, aki ugy gondolja, hogy felismerte azt, feldll, és folytatja a kovetkezé§ mozzanattal. Aki
ezt felismeri, szintén feldll, és folytatja az eseménysort.

L4 O Q
Id8: 40-60 perc. (= 3 Q
- ¢
Létszdm: 15-20 f6
Eszkézok: székek \/ \/ ><

Helyszin : Osztalyterem 24. dbra Csak mutogatni szabad, egymdshoz széIni tilos
Javaslatok: Ugyeljiink arra, hogy mindenki részt vegyen a

jatékban!

Megbeszélés - értékelés: A folyamat végén nem sziikséges értékelést tartani.

Kompetencidk: anyanyelvi kommunikacio; - kezdeményez6 és vallalkozdkészségek; - egylittmikodés;
- asszertivitas; - el6adoi készségek; - gyors problémamegoldé képesség; - kreativitas; - kozos

gondolkodas; - koncentracids készségek; - aktiv hallgatas; - véleménynyilvanitasi készségek; - logikai
gondolkodas; - asszociacios képesség; - kritikai szemléletmad.




3.7. Szocialis kompetenciat fejleszto jaték

CSOPORTKEP NEKED!

A feladat/ médszer célja: A Csoportkép neked jaték a tanuldk
szocidlis érzékenységét fejleszti.

A feladat / médszer leirdsa: Egy résztvevd hatat fordit

a csoportnak. A tobbiek elhelyezkednek a térben, s a
hattal allé résztvevének szoborképpel / pantomimmal /
allathangok utanzasaval bemutatnak egy el6zetesen megbeszélt
allatot. A megforduld résztvevének ki kell taldlnia melyik allatot
jeleniti meg a tobbi résztveve.

25. dbra Egy részvevé hdtat fordit, a tobbiek
elhelyezkednek a térben

A jatékot ugy is bevezetheti a jatékvezetd, hogy arra buzditja a résztvevéket, hogy ajandékozzanak egy
személyre szabott képet / szobrot / mozgdképet a megfordulé jatékosnak (példaul a kedvenc éllatat),
igy fejlesztve a szocidlis érzékenységiiket.

Erdemes végiggondolni és tarsolyban tartani allatokat és hozzarendelhet6 tulajdonsagokat, ha a
résztvevok igényelnek segitséget.

Idé: 15-20 perc

Létszdm: 20-30-40 f6 /10es csoportokban
Eszkézék: Nincs

Helyszin: Osztély, udvar, stb.

Javaslatok

Megbeszélés - értékelés: Hogyan érezted magad a jatékban? Milyen tulajdonsagokat ismertél meg?
Te milyen szeretnél lenni ezek koziil? Miért? Ezek azok a kérdések, amelyeket minden csoportnal
érdemes feltenni.

Kompetencidk: anyanyelvi kommunikacio; - egylttmkodés; -helyzetfelismerd képesség;
-problémamegoldé képesség; - kozos gondolkodds; - koncentracids készségek; - megfigyeld
készségek.




3.8. Kincskereso jatékok

Erdemes a gyerekek életkordhoz alkalmazkodni, és csapatokra
osztani 6ket.

ROKAVADASZAT

A feladat/ médszer célja:

A Rokavadaszat barmilyen tanérahoz konnyedén
kapcsolhato. Tematikaja konnyedén valtoztathatd. Az
egyuttmkodést, a kreativ gondolkodast egyarant fejleszté
jaték.

26. dbra A menekdilés el6tti pillanat

A feladat / mddszer leirdsa:

Egy Osrégi jaték a Rokavadaszat. Sok valtozatban ismert. Sokszor még csak nem is rokaszer( valamit
rejtenek el, de ennek semmi jelentésége. A Iényeg, hogy valamit a szabadban elrejtiink, és azt meg
kell keresni. Persze a keresés is sokféle lehet. Lehet rajzos vagy szOveges irdnyitdssal, és lehet iranyitas
nélkuli probalgatassal.

Az olvasas gyakorldsa miatt lehet pl. a szoveges irdnyitas mellett donteni. Ez a gyakorlatban ugy néz ki,
hogy szamitégépen, 16-0s betlimérettel, Iépésrdl [épésre utasitasokat irunk, hogy a gyerekek merre,
mennyit haladjanak. A megkeresendé dolog, ebben a jatékban a roka. Készithetlink hozza alaklemezt,
azzal gyorsan sokszorosithato, akar gyermekek altal is.

Idé: 20-50 perc

Létszam: Nincs sem also, sem felsé korlat

Eszkozok: Kinyomtatott ,rékavadasz lapok” toll, papir
Helyszin: 1skolaudvar, kirandulas kézben barhol.

Javaslatok: Els6sorban kisebb korosztalynak lehet érdekes. Bévithet6 a jaték, ha valamilyen térténetet
is kell kitalalniuk a,rékavadasz” lapokhoz.

Megbeszélés - értékelés: A gyujtés végén megnézziik, kinek mit sikerill gy(jteni. Aztan az 6sszegyjtott
dolgokrél lehet beszélni.

Kompetencidk: anyanyelvi kommunikacio; - egytittmkodés; - - helyzetfelismerd képesség; -
problémamegoldé képesség; - kozos gondolkodas; - koncentracios készségek; - megfigyel6 készségek




KINCSKERESES

A feladat/ médszer célja: : A Kincskeresd barmilyen
tandrahoz konnyedén kapcsolhato. Tematikaja konnyedén
valtoztathato. Az egytttmikodést, a kreativ gondolkodast
egyarant fejleszt6 jaték.

Az iskola kiilonb6z8 pontjain elrejtiink feladvanyokat vagy
megtanulandé ismereteket.

A feladat / médszer leirdsa: Ez val6jaban nem egy 6nallé
feladat, hanem lehet tobb feladat barmilyen kombinacidja. 27. dbra Kincses térkép
Talaljunk ki 8-10 klilonb6z6 dllomast, izgalmas feladatok varjak a

gyereket. Néhany otlet az allomasokra:

. Alapszint( tajékozédasi feladatok (3 1épés balra, 4 el6re tipusu)
. Kotelekbdl épithetiink mini labirintust.
=-=—000
. Tehetuink fel talalos kérdéseket. 10111 101
011010
-——000
. Titkosirassal készilt levél . 1011 101

O11010

A pontok akar egymasra is utalhatnak, hogy ne lehessen elére tudni,
merre is kell menni.Uj csapategyiittm(ikddést igényl6 feladatokat is
tervezhetiink ebbe a jatékba. (pl. sérilt” kimentése)

28. dbra Titkosirdssal készlilt levél

Ehhez a jatékhoz, hivhatunk kilsé segitséget, sziil6ket, onkénteseket, akik segithetnek nekiink a
feladatok koordinalasaban.

Idé6: a csapatok gyorsasagatél fligg

Létszdm: Nincs sem alsd, sem felsé korlat

Eszkozok: toll, papir, feladatlapok, szines , kovek, kincsek”
Helyszin: Az iskola teriletén.

Javaslatok: A csoportvezetd feladata a csoport érzelmi és fizikalis biztonsdagdnak megteremtése
legyen. Az utolsé csapat is biztosan talaljon kincset a rejtekhelyen! Ellenérizzétek, hogy nem
helyezték-e at azokat. Minden csapat csak egy kdvet hozzon el az tivegekbél!

Megbeszélés - értékelés: A gyujtés végén megnézzik, kinek mit sikerll gy(jteni. Aztan az 6sszegyjtott
dolgokrél lehet beszélni.

Kompetencidk: anyanyelvi kommunikacio; - egytittmkodés; - - helyzetfelismerd képesség; -
problémamegoldé képesség; - kozos gondolkodas; - koncentracios készségek; - megfigyel6 készségek




4.

AZ INTEZMENY PEDAGOGUSAIVAL KOZOSEN KIDOLGOZOTT TEVEKENYSEGEK,

MODSZEREK, JATEKOK

4.1. A Rakéczi-napok megnyito iinnepsége

1. A rendezvény szinopszisa

Helyszin Kozponti iskola udvara

Célcsoport életkora didkok, felnéttek ( életkortol fliggetlen)

Célcsoport szama varhatoéan 250 6

Idétartam 40 perc

Kellékek €16 allat(16) korhl ruhadarabok, zaszldkészitéshez
anyag, selyemszalag, koszoru (2 db) zeneletéltés

Koltségek -

2. A rendezvény pedagodgiai célja

Minden évben megrendezésre keril az iskola névadéjanak
tiszteletére a Rakoczi-napok rendezvénysorozat. A megnyitd
tulajdonképpen segiti az érzelmi rahangolédast, kedvet csinal a
tanulok korében a részvételhez, de egyben tajékoztatast is nyujt
a lehet6ségekrél.

F6 célja a rendezvénynek, hogy a didkok megismerjék Il. Rakoczi
Ferenc életutjat.

Pelfiakerlmt szolgaljon hazafiassaga, kitartasa céljai elérése 29, dbra Mdnyoki Addm: Il Rdkéczi Ferenc
tekintetében. képmdsa(1712, Gdarisk)

3. Arendezvény el6készitése
a. Tervezés

Mindenképpen két megvaldsitasban kell gondolkodni, hiszen szabadtéri rendezvényrél
beszéliink, viszont a lebonyolitast esében is meg kell valositani. Az udvaron torténd
megvalositas f6 attrakcioja a I6val torténé bevonulas, de ez épliletben nem megvaldsithato,
tehat,a” ill. ,b” tervnek is készllnie kell.

Tervezés szintjén all 6ssze a sorrend, a részvevék kore, a megvalositasban felmeriilé problémak
lehetséges megoldasa, és az, hogy ki vonhato be segitéként a szerepl6k mellett.

Fontos a tervezésben a megfeleld szerepldk kivalasztasa tanuldi, ill. felnétt szinten.

A tervezés legfontosabb eleme a forgatdkonyv 6sszeallitasa.

b. Szervezés

A kivalasztott szerepl6kkel (tanar, didk) egyeztetni kell, hogy vallaljdk-e a feladatot, s ha igen
akkor meg kell velik ismertetni a konkrét elvarast szovegkonyvben, ill. mozgas tekintetében.




A viragboltban meg kell rendelni az emlékkoszorukat. IS 3{“

0 I
A korh( Rékéczi-zaszIot meg kell varrni. \ N
\”0 0“4

Egyeztetni kell a 16 tulajdonosaval a proba, ill. a konkrét , ‘ A 4
musor idépontjat. -

A ruhanemt, ill. csizmat korh(ivé kell alakitani, ill. fel kell
prébéltatni. 30. dbra Emlékkoszoruk

Ossze kell llitani a végleges szévegkényvet, elfogadva az
esetleges javitasokat.

Egyeztetni kell a néptanccsoport vezetdjével.

Meg kell irni az emlékszalagot.

A technikai szlikségleteket egyeztetni kell a rendszergazdaval.
Meghivotervet kell késziteni.

Ki kell kiildeni a meghivékat.

Féprobat kell tartani.

Meg kell beszélni, hogy ki fog az eseményen fotozni.

A szervezés lebonyolitasaért egy pedagdgus felelds, 6 tartja kézben a,szalakat” Tudja, hogy
kivel, mikor, mit beszélt meg, s még milyen hianyossagok vannak. Segitséget elfogad és kér is,
de tudnia kell mindenrél, ami a rendezvényhez kapcsolodik.

c. Gyermekek bevondsdnak lehetdségei

A tanuldk a szervezés fazisaban az aldbbiakat végzik:

Megismerik a felolvasandé szoveget, eljarnak a prébakra.

Részt vesznek a ruhaprébakon.

Az a tanuld, aki a 16 hatan fog lni, elmegy a |6 tulajdonosahoz és ismerkedik, baratkozik a I6val.
A néptancosok probakat tartanak a helyszinen.

Azok a tanulok, akik a szalagot kotik, megismerik, hogy az egész miisorban mikor jutnak
mMozgasos szerephez.

Az osztalyok énekorakon gyakoroljak a,Csinom palké... kezdet( dalt.

Minden szerepl6 tanulé részt vesz a fépréban, ahol megismerkedik az esetleges ,b” verziéju
lebonyolitassal.

4. Rendezvény lebonyolitasa
a. Rendezvény megnyitdsa

A rendezvény megnyitasanak el6készitése mar a gyulekezd alatt megtorténik, hiszen kb. 10
percig Rakoczi-korabeli dallamok szélnak az érzelmi azonosulas segitése érdekében.

A konkrét megnyitast a diakonkormanyzat pedagogus vezetdje teszi meg, aki kdszonti az
egybegylilteket, s kozli az 0sszejovetel igazi céljat.




Rendezvény menete, programja, folyamata:
- Koszontés
- Néptancosok jelenete

- Rakoczi zaszlos katondjanak megjelenése

- Rakéczi-hirnokének bevonulasa (levél felolvasasa) lohaton
- Szalagkotés az Uj szaszl6 rudjara

31. dbra Néptdncosok jelenete
- A két hét programlehetdségeinek ismertetése
- Koszoruzas a két emlékhelyen
- K6z6s éneklés

- Lovas elvonulasa

b. Rendezvény lezdrdsa

A rendezvény lezarasaként a vendégek és a tanuldk szintén korabeli zeneszéra (tdrogatoéra)
elvonulnak.

¢. Gyermekek bevondsdnak lehetéségei
A tanuldk az alabbi médokon vonhatdk be ebben az esetben:

- A néptancosok képvisel6i a musor elején hangulati elemként szerepeltetheték, a
korhi zenére egy utcajelenet életképét vonultatjak fel.

- A'16 hatan ulve egy j6 er6teljes hangu tanulé
Rakoéczi hirndkeként a multbdl érkezd levelet ®
olvassa fel, melyet maga Il. Rdkoczi Ferencirt, s
multbol szol a kozonséghez.

- A rendezvénysorozat programijait valtva alsé,
ill. felsé tagozatra vonatkozéan szintén
tanulok olvassak fel.

- Rakoczi zaszlajat tanulé lengeti.

- A szalagot a zaszlérudra az intézmény
legidésebb és legfiatalabb tanuldja koti.

32. dbra “"Rdkdczi hirnéke”

- A két koszorut egy pedagdgus mellett szintén a didkok képvisel6je helyezi el.
- Egy kozos éneklésbe az intézmény minden didkja bekapcsolodik.

Nagyon fontos, hogy a tanuldk aktiv részt vallaljanak, s nemcsak azért, hogy a kollégakat
mentesitsiik a feladatok elvégzése aldl. Sok tanuld méltan érzi kivalasztottnak magat, ha a
tobbiek elétt szerepelhet. Ebben az esetben a szalagkotést egy olyan (intézmény tulkoros
tanuldja) didk teszi meg legfiatalabb tarsaval, aki egyébként nem vesz rész szerepléként
k6zosségi megmozduldsokon. Ez a szoveg nélkiili jelenet konnyl szamukra, mégis
sokatmondo, az alsé és fels6 tagozat kozotti kapcsolatot erdsiti.



5. Utdmunkalatok

A rendezvényen szerepl6 pedagdgusoknak és tanuloknak meg kell k6szonni a részvételt, a
befektetett id6t és energiat. ( A tanuldk szorgalom 5-6st kaphatnak)

A néptanccsoport képviselSinek és vezetdjiknek is kdszonetet kell mondani.
A 16 tulajdonosa szerény ajandékot kap a musorban valé kdzrem(ikodésért.
A technikai segitségnyujtast meg kell kdszonni a rendszergazdanak.

Az iskola honlapjara cikket kell irni és valogatni kell az elkésziilt fotékbol, melyek szintén
népszerUsitik ezt az iskolai rendezvényt, s azokat is fel kell tenni a cikk mellé a honlapra.

A musorban részt vallalé pedagdégusokkal rovid levezet6 beszélgetést kell kezdeményezni.

6. Lehetséges forrdsanyagok

[Il. Rakéczi Ferenc életrajzi adatai.




4.2. A Fold Napja

1. A rendezvény szinopszisa 33.dbra A Fold napja

Helyszin Iskolaudvar
Célcsoport életkora 10-14 év

E Célcsoport szama bevont tanuldk 48 f6
Idétartam 2 6ra
Kellékek
Koltségek anyagkoltség
2. A rendezvény pedagdgiai célja
A kornyezettudatos gondolkodas kialakitasa, és ezzel a
foldink védelme. A fold keletkezése, és az Okoszisztémat
veszélyeztetd tevékenységekre valo figyelem felhivasa.

Kihalassal veszélyeztetett dllatfajokra valo figyelmeztetés
plakatokon keresztiil.

A formalis tanulas sordn szerzett ismeretek alkalmazasa,
az informalis tanuldsi folyamat soran az elméleti ismeretek
gyakorlatban valé alkalmazasa.

34. dbra Fékuszdlds az 6koszisztémdra

3. Arendezvény el6készitése

a. Tervezés

Interaktiv bemutaté szerkesztése.
Csokivulkan, lavakifolyas el6készitése.
Homokpalya megszervezése.

Vakvarosépités megtervezése.




b. Szervezés
Palyak kialakitasa.
Rajzpalyazat témajanak meghatarozasa, kellékek el6készitése.

A rendezvény lebonyolitdsaban résztvevé tanuldk felkészitése, a feladatok kivalasztasa.

¢. Gyermekek bevondsdnak lehetéségei
A kiilonbo6z6 palyakon valé feladatok kialakitasa, megvalésitasanak lehetéségei.

A feladatok megszervezése, 6sszeallitasa, fényképek készitése.

4. Rendezvény lebonyolitasa
a. Rendezvény megnyitdsa
Minden tanuld, aki részt vesz a rendezvényen, megnézi az interaktiv bemutatot.

Ez egy 20 perces vetitéssel egybekotott eléadds a Fold keletkezésérdl. A bemutaté tartalmazza
a lemezmozgdasokat és azok kovetkezményeit a multra és a jovére vetitve. A pillecukorvulkan
megtekintése, a gyurmabdl készilt vulkanbdl a lavafolyds bemutatasa.

b. Rendezvény menete, programja, folyamata

A bemutaté utan a nyolcadikos tanulék berendezik az dllomasokat, elé6készitik a megfelel6
anyagokat a feladatok teljesitéséhez. Az osztélyok csapatai korforgéban végig jarjak az
interaktiv palyakat. Kzben a miivészek elvonulnak és elkészitik a védett allatokrdl a rajzokat.

. Rendezvény lezdrdsa

A rendezvényt a pillecukorbdl késziilt vulkan kozos elfogyasztasaval zarjuk. A csemegézés
kdzben, mindenki elmondhatja, hogy érezte magat a délutan folyaman. Mely palyak
okoztak neki fejtorést, mit szeretne esetlég még egy kévetkezd alkalommal, ha beiktatnank
az interaktiv feladatokhoz. Elkésziiltek a védett allatokrol a rajzok, kézosen megnézziik,
véleményeket meghallgatjuk. Ki miért pont azt az adllatot gondolta védettnek, mit tud rdla,
milyen megoldasokat javasol a védelmikre.

d. Gyermekek bevondsdnak lehetdségei
A nyolcadikos tanul6k az interaktiv feladatok elkészitéséhez, tervezéséhez.

Az interaktiv feladatok koordinalasahoz, a korforgéban valé mozgas segitéséhez, a kisebbek
kiséretéhez, és a kémiai tudast igényl6 feladatok segitéséhez.

5. Utomunkalatok

Az elkésziilt rajzokbdl valé kidllitas megszervezése, lebonyolitasa.

A feladatok és a forgatokonyv irdsos vagy digitalizalt formaba 6ntése.




4.3. Gyalogtura

35. dbra Gyalogtura
1. A rendezvény szinopszisa

Helyszin 2014.10.27. 14:00 h. iskola bejarata el6tt.

Célcsoport életkora A gyalogturara kortdl figgetlenil mindenkit szivesen
vartunk.

Célcsoport szama A gyalogturara kortdl fiiggetlenil mindenkit szivesen
vartunk.

Id6tartam 2 6ra

Kellékek Az utvonal bejarasa kiszamithatatlan akadalyok
miatt. (targyi feltételek) A segiték feladatainak pontos
egyeztetése. (személyi feltételek)

Koltségek A program lebonyolitasaban koltségek nem mertltek
fel.

2. Arendezvény pedagodgiai célja
A gyalogtura megszervezésének életre hivéja a Vilag Gyaloglé Napi felhivas volt.
A kiiras tartalmazta:

- a versenykiirast,

- a jelentkezési lapot,

- a beszamolé lapot.

A kiiras kapcsan a varosban levé olyan nevezetességek, szép helyek bejarasa, hogy az orszagos
programhoz kapcsoléddéan megtorténik a tav feltételeinek teljesitése.

a. A rendezvény elGkészitése

Tervezés: Az indulas az iskolabdl torténik.

Utvonal megtervezése a nevezetességek érintésével.

Célallomas meghatarozasa.

A gyalogtura idépontjanak a meghatarozasa..

b. Szervezés

A kiirasi kovetelménynek megfeleléen elkésziiltek a programot népszer(sitd plakatok.
Utvonal: Az utvonal kijel6lése Karcag aszfaltos jardafelliletén tortént.

Egyebek:A céldllomdsnal, ami a ligetben az erdei futépalyanal volt, egy kis pihenés kapcsan a
varosban,mikodé” nomad hagyomanydrzé Pusztai Rokak lovascsapat felkérése egy bemutatéd




megtartasara.
Segiték: Nevel6k felkérése az utvonal balesetmentes biztositasa miatt.
Kovetkez6 l1épés: Az itvonal bejarasa kiszamithatatlan akadélyok miatt. (targyi feltételek)

A segit6k feladatainak pontos egyeztetése. (személyi feltételek)

3. Rendezvény lebonyolitasa
a. Rendezvény megnyitdsa
Gytulekezd: az iskola bejarata el6tt.
Ellen6rzés, hogy minden megfelel-e a tura feltételeinek.
b. Rendezvény menete, programja, folyamata
Indulds - a gyalogtura inditasa. F6 feladat a tervezett program maradéktalan
végrehajtasa zokkendk nélkdl.
Nevezetességek:
Gyorffy Istvan Nagykun Muzeum,
Nagykunsagi Tajhaz
Kantor Sandor Fazekashaz

Malom Muzeum

Nagykun Millenniumi Emlékmu

36. dbra Nagykunsdgi Tdjhdz

Pihendk tartasa az érintett helyszineken. Forrds: http://www.karcagimuzeum.hu/akada-

| L lymentes/index.php/nagykunsagi-tajhaz
. Rendezvény lezdrdsa

A gyalogtura vége, visszaérkezés a kiindul6 ponthoz (iskola)

4. Utémunkalatok
Beszdmold megirdsa, fotok elkiildése.
Kbszonetnyilvanitas a szervezésben és a lebonyolitasban résztvevoknek, segitéknek.

Ertékelés: A gyalogtura sikeresen, mindenki megelégedésére zajlott le. Faradtan, de jokedvvel
érkeztiink vissza az iskolaba. A turan résztvevéknek az iskola udvaran meleg tedval és zsiros
kenyérrel kedveskedhettink.

A gyaloglas a rekredcio természetjaras—turizmus aga. A szabadidé eltdltésének a jo kozérzet
megszerzésének egyik lehetésége. Az ember aktiv kikapcsolddasanak, pihenésének, fizikai-
szellemi munkaerejének Ujratermelése. Visszatalalas a természethez!




4.4, Sziireti mulatsag
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1. A rendezvény szinopszisa 37. dbra Szret

Helyszin Iskolaudvar, 1 tanterem

Célcsoport életkora Als6 tagozatos tanuldk ( 7-10 év)

Célcsoport szdma 90 f6

Idétartam 2 6ra

Kellékek sz6l6prés kalapacs, csé , kukorica, sz616 , dié, szinezbé
, manyag pohar, kenyér lekvar, laptop , hangszéro,
labda, célbadobd

Koltségek 10.000 Ft

2. A rendezvény pedagodgiai célja

A tanulok megismerkedjenek az 8szi munkakkal, tevékenységekkel (pl.: sziiret menete,
szOl6préselés, kukoricamorzsolas) .

a. A rendezvény elGkészitése

Tervezés

Helyszin, id6pont kivalasztasa

Koltségvetési terv készitése : sz616, mlanyag pohar, kenyér

Kellékek, anyagok beszerzése sziil6i segitséggel: sz6I6prés, lekvar,kukorica

b. Szervezés

Kollégak felkérése, feladatok megbeszélése (6 pedagdgus). Ki PY

melyik helyszinen all, mit csinal, milyen eszkdzokre lesz sziiksége.

Az eszk6zok beszerzése. N .
Takaritokkal megbeszélni az esetlegesen felmertil6 feladatokat, m

illetve utémunkalatokat. !)

Plakat készitése.
L. PP 38. dbra Takariték
Gyermekek bevonasanak lehet6ségei '

A gyerekeknek jelezziik el6re, hogy hozhatnak magukkal sz616t, didt, kukoricat.



3. Rendezvény lebonyolitasa
a. Rendezvény megnyitdsa

A rendezvényt az alsds DOK-vezetd nyitja meg, koszdnti az osztalyokat, a pedagégusokat és a
vezetbséget.

b. Rendezvény menete, programja, folyamata
1. Az els6 osztalyosok avatasa: Eqy igéretet elmondanak a DOK-vezet6 utan

2. A DOK-vezet6 minden osztélyt egy tevékenységhez éllit, majd forg6szinpadszertien minden
tevékenységben részt vesznek.

. Sz6l6préselés és kostolas

. Kukoricamorzsolds kozben beszélgetés

. Diotorés: Egy csovon gurul le a did és végén ligyesen szét kell -> .
torni kalapaccsal

. Tanchaz ( Néptanc, népi jatékok tanulasa) 39, dbra Diétorés
. Sz616 mandala szinezése

. Célbadobas \

. Tanc @

. Lekvaroskenyeret kapnak gyerekek.

. L 40. dbra Céltdabla
. Rendezvény lezdrdsa

Lezarasként egy kozos tanc, éneklés. A gyerekek lekvaros kenyeret kapnak.

4. Utdmunkalatok

Kellékek, anyagok elpakoldsa. Sz8l6prés elmosdsa,visszajuttatasa.

5. Lehetséges forrasanyagok

Alsos Diakonkormanyzat bevonasa, szUl8i segitség

41. dbra Sz6l6prés




4.5. Rakoczi akadalyverseny
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1.A rendezvény szinopszisa 42. dbra Puzzle és keresztrejtvény
Helyszin aziskola 2 tanterme, j6 id6 esetén az iskolaudvar
Célcsoport életkora 1-4. osztalyig
Célcsoport szama 5X4 f6s csapatok
Idétartam 60 perc
Kellékek menetlevelek, feladatlapok
Koltségek a jutalmakra koltjik, 10.000 Ft

2. A rendezvény pedagdgiai célja

Csoportban valé egylttmUkodést segiti el6. Elézetes ismeretek felelevenitése a cél, minden
amit Il. Rakoczi Ferencrél mar tudnak a gyerekek.

3. A rendezvény el6készitése

a. Tervezés

feladatlapok megtervezése (TOTO, puzzle, titkos iras, keresztrejtvény)
menetlevél szerkesztése

helyszin biztositasa (j6 id6 esetén az udvaron is megoldhat6-asztalok, székek készitése,
rossz id6 esetén Ures tantermek biztositasa)

gyerekek kivalasztasa (minden osztalybol 4 f6)

jutalmak beszerzésének megtervezése

b. Szervezés

gyerekek csoportokba valé beosztasa (egy csoportban 1-4. osztalyig vegyes életkoru
gyerekek beosztasa)

tantermek kivalasztasa
feladatlapok el6készitése

jutalmak beszerzése

¢. Gyermekek bevondsdnak lehetéségei

Tantermek, székek, asztalok elrendezése.



4. Rendezvény lebonyolitasa
a. Rendezvény megnyitdsa

Egy teremben hivjuk 6ssze a versenyen résztvevéket. Csoportokba osztjuk 6ket, majd
megkapjak csoportonként a menetleveliiket. Erre felkeriil a csapatneviik, amelyet 6k talalnak
ki, illetve a kdvetkez6 feladatuk, hogy egy csapatindulét irjanak.

b. Rendezvény menete, programja, folyamata

Ha a menetleveliik elkészilt, két csapat masik terembe vonul at és ott egy puzzle-t kell
kirakniuk, amely Il. Rakoczi Ferenccel kapcsolatos (pl. 6narcképe, az 6tszaz forintos képe,
zészlaja, stb.). Ha ezzel végeztek, egy TOTO-t kell kitoltenilik, ez Il. Rakdczi Ferenc életutjaval
kapcsolatos, melyhez elézetesen kapnak egy szoveget, amelybdl az informacidkat kikereshetik
a kérdésekhez.

Ha ezen a két dllomdson végeztek, akkor visszavonulnak a megnyitd helyszinére és ott titkos
irdst illetve keresztrejtvényt kell megfejtenitik, akik pedig eddig a masik helyszinen voltak,
megérkeznek a puzzle-hoz és a TOTO-hoz.

¢. Rendezvény lezdrdsa

Az dllomasokon tartézkodd pedagdgusok pontozzak a magatartast és a feladatlapokat.
Eredményhirdetésre a Rakoczi-napok végén [évé iskolagydlésen kertil sor.

d. Gyermekek bevondsdnak lehetdségei

Segithetnek a tantermek visszarendezésében.

5. Utdmunkalatok

Feladatlapok javitasa.

Pontok bevezetése és 6sszesitése a menetlevelekben.
Helyezést elért csapatok jutalmanak dsszekészitése.

Eredményhirdetés.

6. Lehetséges forrasanyagok

Internetes forrdsok- képek a puzzle-hoz, forrdsszéveg az életuthoz a TOTO kérdéseihez
« http://mek.oszk.hu/01500/01504/html/elemzes.htm

+ https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/3/3a/500Ft2006front.JPG

+ https://hu.wikipedia.org/wiki/Il._R%C3%A1k%C3%B3czi_Ferenc




4. 6. A miivészeti oktatas tanszakainak év végi

nyilt vizsgabemutatdja il? l. ‘

1. A rendezvény szinopszisa 43. dbra Miivészeti dgak
Helyszin Iskolank tornaterme, vagy a k6zosségi haz nagyterme, aula
Célcsoport életkora 8-14 éves tanulok, (szul6k, nagyszuldk és barki, aki érdeklédik

nézéként)
Célcsoport szama 60-70 f6 kozott, a mivészeti iskola 3 tanszakanak tanuldi 3
csoportban
Id6tartam Legaldbb 3 x 60 perc, de az el6késziiletekkel ennél tobb
Kellékek Néptancos ruhak, szinjatszo jelmezek, kellékek, erdsité,
cd lemezen népdalok, a kidllitdshoz farostlemezek
kartonok,ragasztok, szines papirok, ollok
Koltségek kb. 50 ezer ft.

2. A rendezvény pedagogiai célja:

Az éves és jelen palyazat keretein beliil zajlé6 mivészeti tevékenységek bemutatasa az iskola
tanuldinak, tanarainak, a szuléknek és a falu érdekl6d6 lakoinak. A tudasuk bemutatasa,
értékelése és onértékelés.

Kommunikacids képességek, anyanyelvi kompetenciak, dnbizalom fejlesztése. A mivészeti
tevékenységek személyiségfejleszt6é hatasainak bemutatasa. Sikerélményen keresztili motivacié
biztositasa.

A mozgas, a tanc oromének felfedeztetése a néz6ékkel és a résztvevékkel a rogtonzott tanchaz
megszervezésével. Az dbrazolas, rajz, festészet onkifejezési lehetéségeinek bemutatasa.

3. Arendezvény el6készitése
a. Szervezés

A tanszakok vezet6i munkak6z0sségi megbeszélést tartanak a szervezéssel kapcsolatosan. (
helyszin, résztvevék, idépont, misorszamok, szervezési feladatok, bevonhaté segiték, felel6sok
kijelolése, feladatok megosztasa )

Az informatikus megszerkeszti és kinyomtatja a meghivékat, plakatokat és a honlapon is
megjeleniti.

A tanulék a faluban a megszokott helyeken plakatokat ragasztanak ki, és a meghivékat
kézbesitik az intézményeknek, maganszemélyeknek, a meghivottak listaja alapjan.

A pedagdgusok beszerzik a sziikséges kellékeket.

A sziil6kkel egyeztetnek a vendéglatasrol, mely a sziil6i munkakdzosség felajanlasaval és
szervezésében torténik.

A musorszamok betanulasa utan féprébat tartanak.




A képzémlivészet tanszak vezetdje a tanszak idésebb tanuldival a kiallitast berendezi a

helyszinen. m

44. dbra Hangtechnika

A hangtechnika és a projektor 6sszedllitasarol az informatikus
gondoskodik.

b. Gyermekek bevondsdnak lehetbségei :

A terem berendezése tanuldk segitségével.

A kellékeket és diszleteket a szinjatszé tanszakos gyerekek bepakoljak.

4. Rendezvény lebonyolitasa

Rendezvény megnyitasa: &@

Az intézményvezetd kdszonti a vendégeket és ismerteti a muvészeti iskola

létszamadatait, csoportjait roviden bemutatja, ismerteti a legfontosabb idei 45 gprq projektor
szerepléseket, versenyeket és versenyeredményeket. A misorszamokat a

munkak6zosség vezetd konferadlja fel. (10 perc)

Rendezvény menete, programja, folyamata:

- Beszédgyakorlatok, improvizaciok a nézék bevonasaval. A szinjatszok
vizsgael6adasa. (40 perc)

- Szilinet, a terem atrendezése.

- Anéptancosok vizsgael6adasanak megtekintése. Népi jatékok és kiilonb6zd
tajegységek tancainak bemutatdsa. (30 perc)

- ROgtonzott tanchaz, a nézdk bevonasa, alaplépések betanitasa és kiprobalasa. (
30 perc)

- Szlinet, a terem atrendezése, terités a vendéglatashoz.

- Aképzémuvészeti kiallitas megnyitasa, koszonetek a szervezdknek, sziil6knek.(
10 perc)

- A kiallitdas megtekintése ( 30 perc)

- Vendéglatas, sitemény és idit felszolgalasa a résztvevéknek. Kdzben kotetlen
beszélgetés. Kozben a jelenléti iv aldiratasa. ( 30 perc)

Rendezvény lezérasa : a szervezdk bezarjak a rendezvényt, elkdszonnek a vendégektdl.
5. Utémunkalatok:

a szervezOk bezarjak a rendezvényt, az erre vallalkozé tanuldkkal a termet rendbe teszik, a
kellékeket elpakoljak. a munkakozosség vezeté megirja a rendezvényrdl az emlékeztetdt és
leadja az intézmény vezetdjének.

6. Lehetséges forrdsanyagok:

a betanult szindarab, és a kiséré népzenék.
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